Lutkovno gledalis¢e Maribor

VONJ PO MLADOSTI PRVI

| Organizacija

Lutkovno gledalisce Maribor (LGM)' je bilo ustanovljeno leta 1973 z zdruzitvijo dveh ljubiteljskih
lutkovnih gledalisc v mestu, kot zacetek profesionalnega delovanja pa je zabelezena sezona
1974/75.2

Gledalisce deluje v prenovljenem minoritskem samostanu ob reki Dravi, v jugozahodnem vogalu
mestnega obzidja med Sodnim stolpom in Zickim dvorom.? Prenovljeni prostori, ni¢ ve¢ v sakralni,
vojaski ali bivalni funkciji, zagotavljajo nadstandardno podporo za sodelovalno umetnisko
ustvarjanje lutkovnih, sorodnih uprizoritvenih in glasbenih vsebin ter predstavljajo pogost

ustvarjalni navdih.

Poslanstvo gledalisca je produkcija in postprodukcija lutkovnih predstav, namenjenih vsem
starostnim ciljnim skupinam na lastnih prizoriscih, po Sloveniji in v svetu. Osnovno vodilo pri
oblikovanju programa je kakovost pri izbiri besedil, tem in umetniskih sodelavcev. Gledalisce si
dosledno prizadeva zagotavljati najsirso dostopnost raznolike, kakovostne in razvojno usmerjene
produkcije za vse skupine obcinstev. LGM je producent in organizator dveh pomembnih lutkovnih
festivalov, mednarodnega Poletnega lutkovnega pristana in nacionalnega Bienala lutkovnih

ustvarjalcev Slovenije.

Zaveza gledaliske ekipe je tudi razvoj spremljevalnih kulturno-vzgojnih vsebin s podrocja
lutkovne umetnosti in medpodrocnih polj, skrb za lutkovno dediscino ter upravljanje prizorisc
kulturne cetrti Minoriti,* namenjene programom sodobnega plesa in drugih uprizoritvenih

umetnosti, vizualnih, avdio-vizualnih umetnosti in filma, glasbenih umetnosti, knjige idr.

! https://www.lg-mb.si/
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Il Dejavnosti razvoja ob¢instev

LGM s programskim prepletom lastne uprizoritvene produkcije in kulturno-vzgojnih programov z
razstavami, s projekcijami filmov in animiranih filmov ter z drugimi umetniskimi zvrstmi trajno

siri svoj program in uspesno nagovarja vse Sirsi krog obiskovalcev.

Dejavnosti razvoja obcinstev izvajajo v veC smereh:
— ohranjanje obstojece publike: druzine, organizirane skupine iz vrtcev in osnovnih sol
— krepitev sodelovanja s srednjimi Solami in fakultetami

— krepitev ustvarjalnih sodelovanj za vkljucevanje obcasnih in novih (odraslih) obcinstev

Gledalisce je zasnovalo niz podpornih dejavnosti za ucinkovito zagotavljanje dostopnosti:
—> casovno razprsen program na domacih prizoriscih in premisljen urnik gostovanj po
zaledju, regiji, Sloveniji in tujini®
— ugodnosti pri nakupu vstopnic in ponudba darilnih bonov®
— preprost in udoben spletni nakup’
—> trije starostno definirani abonmaji (3+, 5+ in 15+) z izborom kakovostnih domacih in

gostujocih predstav kot podpora gledalcev pri izbiranju v smislu vsebine in cene®

Stevilne so tudi oblike in metode ustvarjalnega sodelovanja z raznovrstnimi javnostmi:
— organizirana predstavitev sezone za ucitelje in vzgojitelje, posebni ogledi predstav zanje,
dopolnjeni s pogovori po predstavah

— predstavitvena in pedagoska gradiva, vklju¢no z ustvarjalno komunikacijo na daljavo’

2

spletni cikel Animirana poezijja v sodelovanju z Zalozbo Pivec®

2

niz spremljevalnih dejavnosti ob umetniski produkciji, npr. medpodrocni cikel /z knjige na
oderv sodelovanju z Mariborsko knjiznico”

medgeneracijski participativni projekti, npr. Sprehod skozi cas”

strokovna praksa za dijake in Studente

seminarji, razprave in pogovori za strokovno in sirso javnost

dve povsem raznovrstni in siroko vkljucujoci festivalski platformi

el Ll

muzejska razstava lutk z razsirjeno resnicnostjo
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LGM organizira dva lutkovna festivala:
— mednarodni Poletni lutkovni pristan

— nacionalni Bienale lutkovnih ustvarjalcev Slovenije

Poletni lutkovni pristan® (od 1992) je Siroko znan in priljubljen del poletnega dogajanja v mestu.
Vsak avgust si slikovit program ogleda vec tisoc obiskovalcev, festival pa vkljucuje najboljse tuje
in domace lutkovne predstave za otroke in za odrasle, ustvarjalne delavnice, razstave, prostorske
postavitve in druge spremljevalne dogodke. S podporo Ministrstva za kulturo RS in Mestne obcine
Maribor festival letno povabi najboljse, kar ponuja lutkovni svet. Iz leta v leto se krog obcCinstva
siri, ne samo Mariborcani in okolicani, vedno pogosteje ga obiskujejo tudi (domaci in tuji) turisti.
Program spremlja otroska zirija, ki izbere najboljSo predstavo za otroke in ji ob zakljucku
festivala podeli nagrado zlata Zirafa.

Izbor tujih predstav je skrbno zasnovan, izhaja iz spremljanja uveljavljenih mednarodnih
festivalov in na podlagi prijav. Osrednje prizorisce festivala je Avditorij LGM, ki z velikim Stevilom
sedezev in izjemnim ambientom nudi nepozabno lutkovno dozivetje. Predstavam, ki potrebujejo
posebne uprizoritvene pogoje, so na voljo ostali prostori v LGM, npr. Velika dvorana, Mala
dvorana, Studio LGM, Minoritska cerkev in druga prizorisca."

K festivalskemu sodelovanju pristopajo Stevilne mestne kulturne organizacije, med njimi

Umetnostna galerija Maribor, Narodni dom/Art kamp, KUD Moment, Pekarna Magdalenske

mreze/StopTrik in druge.

3 https://www.lg-mb.si/poletni-lutkovni-pristan/
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Festivalski utrinki. Foto Bostjan Lah.




Bienale lutkovnih ustvarjalcev Slovenije® je osrednji nacionalni lutkovni festival, ki ga LGM
organizira v strokovnem sodelovanju z Ustanovo lutkovnih ustvarjalcev.” Festival predstavlja
najboljSe slovenske lutkovne predstave preteklih dveh sezon s teznjo k umetniskim presezkom
na podrocju lutkovne ustvarjalnosti in nagrajuje najboljse avtorske stvaritve. Poteka bienalno in
je organiziran v letih z liho letnico. Program sestavljajo trije programski sklopi, in sicer
tekmovalni, spremljevalni in dodatni program. Tekmovalni in spremljevalni program izbere
selektor, stevilo tekmovalnih predstav je nacelno omejeno na od osem do deset uprizoritev.
Posamezne enote vseh treh sklopov se lahko uvrstijo v showcase, namenjen domacim in tujim
gostom festivala, organizatorjem, umetniskim vodjem, selektorjem in drugim.

Bienale je osrednja podrocna platforma, ki zdruzuje deleznike na podrocju lutkovne umetnosti v
izmenjavi izkusenj, profesionalni diskusiji in strokovnem usposabljanju, tudi na podrocju lutkovne

kritike.

BIENALE
LUTKOVNIH
USTVARJALCEV
SLOVENIJE

MARIBOR
11.-14.9.2019

BIENALE
LUTKOVNIH
USTVARJALCEV
SLOVENIJE
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Lutkovni muzej Maribor" se je odprl novembra 2022. Predstavlja izbrane lutke, kostume in
scenske elemente. Zbirka omogoca pogled v bogato zgodovino delovanja Lutkovnega gledalisca
Maribor. Nagovarja posamezne obiskovalce, organizirane skupine iz vzgojno-izobrazevalnih
zavodov in turiste, obenem pa nudi prostore in opremo za dodatne pedagoske programe.” Na
voljo so tudi lutke, s katerimi se lahko obiskovalci preizkusijo v lutkovni animaciji.

V sodelovanju z Drustvom za sodobno umetnost X-0OP in KIBLA2LAB so pripravili aplikacijo
LutkAR, ki prikaze razstavljenih eksponatov snovne kulturne dediscine nadgradi s sodobnimi
tehnologijami in novomedijskimi postopki. LutkAR je zabavna in poucna aplikacija, ki razstavni

prostor dodatno ozivi z oblikami razsirjene resnicnosti (Augmented Reality - AR), z avdio-

vizualno produkcijo ter s kombinacijo izvirnega slikovnega materiala in fotogrametrije.

A,

LUTKOVNI MUZEJ
MARIBOR

7 https://muzej.lg-mb.si/#
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l1l. Vkljuéevanje mladih obcinstev

Razvoj obcinstva v LGM temelji na skrbno pripravljenem vkljucevanju osrednjega ciljnega
obcinstva, otrok in njihovih odraslih, predvsem organiziranih skupin iz vrtcev in sol. Zato
nagovarjajo odrasle v zelji, da ti prepoznajo pomen obiska lutkovnega gledalisca za razvoj

.....

pregnetenih in oblikovanih v umetniske forme.

Ponudbe in nagovori so pripravljeni v obdobju, ko v vrtcih in Solah nacrtujejo letni program dela,
zelo jasno so zastavljeni, vklju¢ujejo nabor ustreznih predstav za doloceno starostno skupino,
izpostavljene so teme in vnaprej doloceni razpolozljivi termini ogledov. Ob koncu sezone
organizirajo Se srecanje z mentorji, kjer jim predstavijo novosti prihajajoce sezone, vkljucno s
kulturno-vzgojnimi vsebinami. Ta strategija ima dober odziv in gledaliScu omogoca stabilno
nacrtovanje sezone, skupine pa so delezne znatnega popusta ob sezonskem narocilu vsaj treh

predstav.

Nabor kulturno-vzgojnih programov je izjemno sirok, opredeljen v dveh skupinah glede na nacin

obiska, in sicer za organizirane skupine iz vrtcev in sol” ter za posameznike.?

Lutkovni drobnogled predstavlja lutkovne tehnologije in poklice v lutkovnem gledaliscu. Program
je primeren tudi kot vsebina kulturnega dneva za vrtce, osnovne in srednje Sole ter za fakultete,

vsebina in dolzina se prilagajata starosti in interesom udelezencev.

Lutkovna rokodelnica je program, v katerem udelezenci spoznajo razlicne vrste lutkovnih
tehnologij ter se s strokovnim vodenjem sami preizkusijo v ustvarjanju. Program je primeren tudi

kot vsebina tehniskega ali kulturnega dneva, vsebina in dolzina sta prilagodljivi.

Pogovori po predstavah omogocajo postavljanje vprasanj o izbrani predstavi in z njo povezanih
temah. Organizirani so za abonente abonmajev Zverinica (5+) in Jozefina (15+) ter za organizirane

skupine po povprasevanju.

Minoritska pot vodi skozi prostore obnovljenega minoritskega samostana iz 13. stoletja.
Kompleks, ki ga gledalisce naseljuje in zajema tudi minoritsko cerkev, je pomemben in zanimiv
zapis zgodovine Maribora. Minoritska pot vodi skozi stare hodnike in kleti, vse do nekdanje

cerkve, ob tem pa udelezenci spoznajo zgodovino samostana. Program se izvaja v treh razlicicah,

¥ https://www.lg-mb.si/za-vrtce-in-sole/
20 https://www.lg-mb.si/za-posameznike/
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namenjenim razlicnim starostnim skupinam obiskovalcev: Mini pot (3+ in 5+), Mitska pot (9+)

in Minoritska pot (12+ in 15+).

Mlada lutkomanija je prakticni seminar, namenjen dijakom in studentom, ki vodi skozi vse faze
ustvarjanja lutkovne predstave. Izhaja iz izbire uprizoritvene predloge z mislijo na naslovnika,
razvija se z oblikovanjem likovne podobe in preko izdelave opreme skozi serijo vaj pripelje do

produkcije.

Lutkovne pocitnice so tedenske ustvarjalne delavnice za otroke, organizirane med jesenskimi in

zimskimi pocitnicami ter ob zakljucku mednarodnega festivala Poletni lutkovni pristan.

.....

kako drugace izrazijo svojo ustvarjalnost.

Lutkovni vse najboljsel je program, ki otrokom omogoca kakovostno in ustvarjalno praznovanje.

Slavljenec si z gosti ogleda predstavo ali obisce lutkovni muzej, nato pa vsak otrok z mentorsko

podporo izdela svojo lutko.




IV Interaktivni sprehodi

»Mesto lahko Zivi svojo zgodovino samo skozi opazovalca. Brez nekoga, ki bi mesto videl, bral in
slisal, je zgolj maketa, izpraznjena vsebine. Sele v interakciji s clovekom urbani prostor zadiha in
spregovori o sebi. Pove svojo zgodbo. Prebivalci mesta najpogosteje niso tisti, ki mestno zgodbo
berejo, temvec tisti, ki jo soustvarjajo, ne da bi se tega zavedali. So njeni pisci. Tkejo jo v urbano
pokrajino. Zato da bi mesto zares videlj, je vcasih potreben odmik od vsakdanjosti Zivijenja. Treba
se je odpreli klicu: 'Poglej me, da ti povem, kdo sem in kdo so tisti ki me delajo to, kar sem,«je v
uvodniku v prirocnik Kam me nese? Prav me nese.” med drugim zapisala Jasmina Jerant,

vodnica, raziskovalka in avtorica pri zavodu Urbana Vrana.

In tudi LGM, umescen v najstarejsem delu mesta ob reki Dravi, v svoj dodatni program vkljucuje

dva inovativna interaktivna sprehoda:?? Potepini in Drava pa Se kar tece ..

Potepini so nastali v sodelovanju z Zavodom Cona® in so namenjeni otrokom in njihovim
odraslim. Obiskovalci se s telefoni in slusalkami odpravijo po vnaprej zacrtani poti ob Dravi.
Edinstveno zvocno dozivetje sprehajalce poveze z okoljem na nov, umetnisko dozivet nacin.

Aplikacija je na voljo v slovenskem, angleskem in nemskem jeziku.

2 https://kulturnibazar.si/wp-content/uploads/2022/03/Kulturne-poti-po-Sloveniji_fin.pdf
2 https://www.lg-mb.si/sprehodi/
Z https://www.cona.si/slo/
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V Drava pa se kar tece ...

Performativni zvocni sprehod Drava pa se kar tece ... je nastal v sodelovanju z Akademijo za
gledalisce, radio, film in televizijo Univerze v Ljubljani?* kot prakticni zakljucek magistrskega
studija Oblike govora igralke LGM Barbare Jamsek. Ob njej je soavtorica zasnove Katarina
Klancnik Kocutar, avtor glasbe in zvocne podobe Marko Jakopanec, avtorja likovne podobe Darka
Erdelji in Lucijan Jost, avtor videa Boris Kolar, oblikovalec svetlobe Miljenko Knezoci, asistent pri

prostorski postavitvi Urban Saletinger. Studijski mentor je bil red. prof. Tomaz Gubensek.

Navdih za projekt je nenavadna in bogata zgodovina
samostana/vojasnice/prebivalisca/gledalisca, v katerem domuje LGM, ter njegova povezava z
mestom in mestno zgodovino. Projekt ne sledi faktografski in stvarni zgodovini, pa¢ pa umetnisko
preoblikovani pripovedi v izbranih odlomkih romanov, pesmi in navedkov iz zgodovinskega
besedila. Tako se poigrava z dejstvi, jih perpetuira, nadgrajuje, orisuje atmosfere, strahove,
spomine .. Stavbni kompleks s svojo bogato zgodbo nosi moznosti za izjemne zvocne podobe, za
ozivitev tock v hisi, ki sicer niso prvenstveno namenjene gledalcem, hodnikov, stopnisc, kleti in
drugih prostorov. Pot gledalce/poslusalce vodi skozi stavbo v ritmu pripovedi, ki iz razlicnih
naprav spregovori z zvocnimi in svetlobnimi podobami osebno in intimno besedilo, odlomke iz
besedil:

— Drago Jancar, Severni sif
Zlata Vokac, Marpurgi

Janko Glazer, Maribor z mosta

VRN

Franc K. Kos, Minoritska cerkev in jugozapadni Maribor v 18. stoletju. Kronika slovenskih

mest. Letn. 1, st. 3, 1934. Str. 208-2010.

\

Navedek iz intervjuja z Zorkom Simcicem

Koncept ambientalne intervencije temelji na naslednjih elementih:

Identiteta mesta

Avtorici sta zasnovali izhodiscno idejo o nekaksnem zvocnem potovanju skozi zgodovino
prostora, ki ga danes naseljuje LGM, s poudarkom na raziskovanju razli¢nih funkcij, ki jo je ta
historicni kompleks v preteklosti opravljal. V ¢asu raziskovanja zgodovinskih okoliscin, ki so
spreminjale namembnost kompleksa, so ustvarjalci naleteli na razlicne razprave o iskanju
identitete mesta Maribor. Razprave so odpirale vprasanja o tem, kako mesto, staro nekaj stoletij,

se vedno ne najde svoje identitete, ki jo pospeseno iSce predvsem od razpada skupne drzave.

24 https://www.agrft.uni-lj.si/
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Med prebiranjem arhivskih historicnih zapisov je avtorica postavila tezo, da je mesto skozi razvoj
veckrat jasno profiliralo svojo pot, identiteto. Tako je nekocC - kot postajalisce za trgovce z vinom
in lesom, ki so tukaj trgovali - zacelo privabljati cerkvene redove, Se posebej minorite, ki so na
tem mestu postavili samostan, in mestece se je scasoma razvilo v razmeroma bogato mesto z
jasno tendenco po razvoju in sirjenju blagostanja. Obdobje se je koncalo z uvedbo jozefinskih
reform. Z izgradnjo Juzne Zeleznice in zaradi svoje lege je kmalu imelo najvecjo vojasko
infrastrukturo v tem delu Avstro-Ogrske. Minoritski samostan s cerkvijo je postal vojasnica.
Mesto pa je s prvo svetovno vojno dobilo sedez poveljstva jugozahodne fronte in je bilo
postavljeno v samo sredisce vojasko-politicnih dogajanj. Medvojna kriza je pomenila zastoj tudi
za Maribor. Druga svetovna vojna je povzrocila razvoj industrijskega mesta je prinesla nov zagon
in z njim novo identiteto. Zdi se, kot da je mesto vsakic popolnoma dojelo novo usmeritev, nov
zacetek, novo feniksovo rojevanje, pa vendar je se hitro uklonilo zunanjim vplivom, se predalo in

cakalo na novo pot.

Literarna snov

Sledilo je leposlovje, ki temelji na zgodovinskih dejstvih, tem pa s svojim slogom, strukturo,
literarnimi liki, predvsem pa z razgrinjanjem usod prebivalcev mesta dodaja atmosfero
zgodovinskega obdobja. Predvsem ob prebiranju Severnega sija Draga Jancarja in Marpurgov
Zlate Vokac se je porodil zametek metode, ki obcinstvo potopi v atmosfero dramaticnih
zgodovinskih dogodkov in skozi male usode obicajnih literarnih likov, s katerimi se lahko

poistoveti, zacuti velika herojstva, ki mesto gradijo, ga usmerjajo med tirnicami zunanjih vplivov.

Prostorska potopitev

Ideja o prostorskem in zvocnem potovanju je posledica Zelje, da obcCinstvo zacuti atmosfero
posameznih zgodb in ideje, da poslusanje ni individualno spremljanje zgodbe, temvec kolektivni
dogodek. Zato je bila sprejeta odlocitev, da se zvok ne predvaja s prenosnimi mediji, skozi
slusalke, temvec¢ kolektivho - za vse hkrati. Postavitev obéinstva izvira iz namena, da si
poslusalci, Ce je le mogoce, sedijo nasproti, da se ob poslusanju gledajo, se cutijo in se lahko
spremljajo, da poslusajo v celoti skupajin s tem soustvarjajo atmosfero.

Tudi prostor poslusanja je bil skrbno premisljen, predvsem zato ker obcinstvo sive cone
pricujocih zgodb dopolnjuje z asociacijami. Prostori so opremljeni z razlicnimi scenskimi
intervencijami, postavitvami, vcasih zelo realisticno izdelanimi, drugic asociativno nakazanimi,
odvisno predvsem od perspektive in nacina interpretacije posamezne zgodbe.

Glasba vecinoma sluzi kot podtekst in svojo moc kaze v subtilnem komentarju vsebine. Scena,
besedilna interpretacija in glasba so enakovredni igralci, ki lahko samo skupaj ponudijo podlago

za mocno dozivljanje dogodka.
11



Drava
Pa Se
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Interdisciplinarni ustvarjalni proces

Proces dela in raziskovanja je potekal na vec ravneh. Prebiranju zgodovinskih virov so sledila
leposlovna dela, v katerih je dogajanje postavljeno v Maribor, najkasneje pred drugo svetovno
vojno. Avtoricina ideja je bil nabor besedil, ki so si po slogu, atmosferi in kvaliteti podobna, zato je
izbrala dva romana: Marpurge Zlate Vokac in Severni sijDraga Jancarja. Tema dvema je dodala
pesem Janka Glazerja Maribor z mosta, arhaicni zapis poskusa kritike stropne freske v minoritski
cerkvi in arhivsko vojasko porocilo iz 19. stoletja. Besedila je izbirala z mislijo na postaje
sprehoda, te pa je izbrala glede na njihov koncept uporabe, kjer se obiskovalci predstav sicer ne
zadrzujejo, vkljuéno s pogledom skozi okno na zanimiv predel mesta, o katerem tece zgodba, ali
pa je v objektu samem pomembna historicna zanimivost, ki se asociativno ali dejansko veze z

zgodbo.

Besedilna interpretacija

Po izboru odlomkov iz obeh romanov se je avtorica pol leta redno srecevala z mentorjem in
analizirala besedilo, ga raziskovala in preizkusala interpretacijo. Ko se je odlocila za smer in
okvirno zasnovala interpretativni okvir vsake posamezne zgodbe, je to dokoncno definirala in

govorjeno besedilo posnela.

Vizualna podoba

Vzporedno je teklo skladanje glasbe in oblikovanje zvocne podobe Marka Jakopanca ter scensko-
prostorsko postavljanje. Avtorska ekipa, katere del so sodelavci LGM (Darka Erdelji, Lucijan Jost,
Miljenko Knezoci), je zbrala etnolosko zanimive predmete, oblacila, pohistvo, posodo, ki
ponazarjajo posamezno obdobje in zgodbo. Ideja sodelavca Lucijana Josta, ki je Zelel za prvo
postajo v preddverju gledalis¢a postaviti nekaksen analogni hologram, je dobivala koncno podobo.
Prostor za odlomek o Katici in Gretici iz Jancarjevega romana Severni sijje v kleti pod minoritsko
cerkvijo domisljeno opremila Darka Erdelji. Zadnji prizor predstave pa je vzpostavljen s

podvodnimi videoposnetki reke Drave avtorja Borisa Kolarja.

Pomembno je poudariti, da sta scena in glasba nastajali med poslusanjem posnetega besedila, pri
dozivljanju njegove interpretacije, samo tako je bilo moc¢ doseci sinergijo zgodbe in atmosfere.
Projekt Drava pa se kar tece ... je primer odlicnega in kakovostnega sodelovanja sektorjev v
gledaliscu, ki lahko s skupnim dihanjem ustvarijo kvaliteten umetniski izdelek, katerega sestavni

del je prav vsak sodelujoCi posameznik.
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VI Predlog dejavnosti: Prostor-cas

Vsak dan hodimo skozi prostore, ki se nam zdijo samoumevni. Domace sobe, stopnisca, hodniki,
plocniki, ceste, postaje, ucilnice, jedilnice, pisarne, domovi sorodnikov in prijateljev stojijo, kot bi
bili tukaj od nekdaj za zmeraj. Pa jih vendar nekdo ustvarja. S ¢im? Kaj opazimo na poti? So vsi

predmeti iz istega casa? Kdo jih je postavil, kjer so? In kako vplivajo na nas?

Na obicajni poti skozi dan bodite pozorni na okolico. Opazujte. Poslusajte. Vonjajte. Zbirajte
drobne predmete, ki se vam postavijo na pot - loncke s kakavom, skodelice s cajem, kupljene
vozovnice, vstopnice, prejete racune, odvrzene popisane in porisane liste, tudi risbe in slike, do
konca osiljene barvice, odsluzene kulice, uporabljene zvezke, pozabljene igrace, najljubse knjige
in prerasla oblacila ..

Na kaj vas spomnijo? Zapisite zgodbo vsaj enega izmed njih. Ali se s spominom poveze pesem ali
skladba, ki jo poznate?

Nato predmete razporedite na polico ali na mizo. Tako dolgo jih razporejajte, da boste zadovoljni s
postavitvijo (kompozicijo). Vklopite glasbo in preberite zgodbo.

To je ustvarjalen nacin spominjanja na cas in prostor navideznega vsakdana, ki opozarja na male

stvari, ki gradijo mozaik, poimenovan zivljenje.

V soli lahko iz postavitev ustvarite razstavo, povabite goste in izvedite asociativni sprehod skozi

vsakdan.

Lahko pa tak medpodrocni strokovno-ustvarjalni projekt pripravite ob u¢nih/studijskih temah,

tudi kot referat, seminar, studijsko predstavitev ipd.
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